Ejercicio 1.1.1
Portaestante de plastico con
tirafondo



Tarea La figura muestra el plano de disefio de un portaestante
Estrategia de plastico con tirafondo

Ejecucion Tirafondo de cabeza cuadrada

s,

T

Tareas:
A Obtenga el modelo sélido del tirafondo

B Obtenga el modelo sélido de la cabeza de plastico

C Obtenga el sélido multicuerpo



Tarea
Estrategia
Ejecucion

Conclusiones

/l Obtenga el tirafondo editando el modelo de la hembrilla
del ejercicio 07.03

7 Elimine la parte del gancho de la trayectoria

2 Modifique las medidas

3 Afada el nucleo de la cabeza

2 Modele la cabeza de plastico como solido sin fusionar
T Dibuie el perf

2 Extruya sin fusionar

3 Aplique las operaciones booleanas necesarias para

dejar en la cabeza el hueco correspondiente al nucleo
de la cabeza



Tarea /I Obtenga el tirafondo

Estrategia )

Eiecucion / Obtenga una copia

Conclus de la hembrilla del
onclusiones

ejercicio 07.03

! Edite la trayectoria del )
perfil para eliminar la
parte del ojal y cambiar
la longitud de la cafia

@) Cabeza Tirafondo ©)
v X ®

/ Afiada el nicleo ™ s o :
de |a Cabeza Direccién 1 N

Hasta profundidad especificada v
A

25 10.00mm

Fusionar resultado

Angulo de salida hacia fuera



Tarea 2 Modele la cabeza de plastico como solido sin fusionar

Estrategia

Flecucion /' Dibuie el perfi

Conclusiones

4 —
/ Extruya sin
H Cabeza ®@
fusionar @
v X @
Desde ~
Plano de croquis v
Direccion 1 A
Plano medio v
"1
25 [10.00mm =

Angulo de salida hacia fuera



Tarea 3 Obtenga el hueco de la cabeza

Estrategia

Ejecucion / Obtenga una copia del cuerpo del tirafondo
Conclusiones v Seleccione mover/copiar cuerpos

J_DDSSOLIDWORKS‘ Archivo  Edicién v‘ Insertar >|enamientas Simulation Ventana 7 X | OD-»-&-

Saliente/Base »
ortar >
% Copia Tirafondo ® Operaciones » @ Redondeo/Redondo...
Matriz/Simetya > Q Chaflan... |
—_—
VX ﬁ Combinar...
/ S | i & Intersectar...
e eCCIOne Sélidos para mover/copiar A m Partir.

X Mover/Copiar,

a Eliminar/Conservar sélido...

copiar ®
\/ . ‘ Copiar>
Seleccione A [ |

Una COpia Trasladar A
@ | |
v Seleccione  ax [eoomm |

Cabeza Tirafondo ‘

movimiento Y 2 :
AZ I0.00mm &
nulo
Girar v

Restricciones

SOLIDWORKS X
H No se ha especificado una traslacién ni una rotacion.
/ Conflrme I {Desea continuar de todas formas?
movimiento nulo —
[J No volver a mostrar Cancelar
——




Tarea
Estrategia
Ejecucion

Conclusiones

J Combine sustrayendo la copia del tirafondo de la cabeza

/ Seleccione combinar cuerpos

‘1775 SOLIDWORKS‘ Archivo  Edicién Ve< Insertar >1erramientas Simulation Ventana 7 » D v @ v Al
]

’ |
» @ Redondeo/Redondo...
™\& Chaflan...

Salienty/Base

v

Operaciones

Matriz/Simetria

Intersectar...
. .. ﬁ Cabeza hueca @ @ Pari..
| Seleccione Eliminar 2 Mover/Copiar..
v X @ Eliminar/Conservar sélido...
Tipo de operacion ~
(O Agregar
) (® Eliminar
/' Seleccione la O Comiin
cabeza como ,
Solido principal A

cuerpo principal

a I| Cabeza

. . Solidos para combinar A

{  Seleccione la copia © I Copia Tirafondo
del tirafondo como
cuerpo a sustraer Vista preliminar




Tarea El resultado final es:

Estrategia

Ejecucion

~ Sélidos(3)
a Cabeza Tirafondo

a Cabeza

a Copia Tirafondg,

Conclusiones

| ‘ Combinar...

v Sélidos(2)
Cabeza Tirafondo
a Cabeza hueca

‘@< Observe que en el arbol del
modelo aparecen dos cuerpos




[

AV
Tarea /@\ Puede modificar la apariencia
Estrategia de cada cuerpo por separado:
Ejecucion
Conclusiones

e[BlE[S[e(J)e0s
g
e & Portaestante D

. Sélidos(2)

la Cabeza Tirafondo
a Cabeza hueca

C— 2 .
S—g Material <sin especificar> @ Pegar apariencia
[1] Alzado

g x Eliminar todas las apariencias de Portaestante
|_;_| Planta




Tarea

Estrategis 1 Las piezas de un multi-cuerpo se modelan igual que las
Ejecucion piezas normales, pero sin fusionar los sélidos resultantes

Conclusiones

Z Las uniones e intersecciones se resuelven con
operaciones booleanas explicitas

3 El modelo resultante puede distinguir diferentes
apariencias para cada cuerpo

Se pueden visualizar los diferentes materiales J




