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Tarea

Tarea Modele el cuerpo de una lampara de sobremesa
stategia que tiene formas curvas:
Ejecucion

Conclusiones

¥
¥
i
! <
Contiene un hueco que o
produce una “burbuja” ] T T T T
visible, porque el material / |
de la base es translicido 7 1 g
#* : ~
: i
Q it 1
, |
./ 650 i
/ ;
: \
5 S I U3
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Tarea

Tarea Las especificaciones de diseno son:
C€ Xi
" Reflector parabdlico, cuya seccion por el X A
plano de simetria de la lampara es la | !
parabola C,, que pasa por los puntos Ay B ’
y es tangente a las rectas t;, t, y t, - 43 e
X
/' Carcasa, cuya seccion por el plano principal 3
es una curva C, de tipo spline, que pasa por 4
108 puntos Xy, X, Xg) X, ¥ Xe K4 &
s
| Soporte, cuya seccién por el plano de simetria queda J
determinada por las rectas I, m, y n'y por la curva C, f m
/4 t
[ El soporte se aligera vaciandose el interior, de | . i
manera que en la seccion principal el contorno del 7 ’
vaciado tiene forma de elipse C,. De la elipse se /
sabe que pasa por los puntos C, Dy E y que es |
tangente a las rectas t, y t.. Se sabe que t, es ’ 5
paralela a la recta my t; es paralela an F q n D G
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Estrategia

/]
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Dibuje las curvas

/

definitorias, {

contenidas enel

plano de simetria

Obtenga los
diferentes cuerpos
y vaciados
mediante
operaciones de
revolucion

Para modelar la lampara:

\

\

\
\
\

\

Estrategia

@/ iAlgunas curvas se pueden dibujar directamente,

= sin resolver ningun problema geomeétrico!

Cunva C, de tipo spline,
- que pasa por los puntos X, X, X3, X, ¥ X¢ )

& Para dibujar otras curvas
hay que resolver problemas geométricos

Elipse que pasa por tres puntos
y es tangente a dos rectas

| Parabola que pasa por dos puntos
\ y es tangente a tres rectas S

T~
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Estrategia

Para modelar la lampara:

Estrategia

Dibuje las curvas
definitorias,
contenidas en el
plano de simetria

. ,,/ Las operaciones de modelado \\
/ Obtenga los - son sencillas: |
dlfere_ntes cuerpos " Se utiliza “media” curva
y vaciados
mediante

! Se define el eje de revolucion

operaciones de
revolucion \ Se aplican operaciones de

N revolucion /
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Ejecucion

Tarea Dibuje el boceto del soporte
Estrategia en el plano principal
Ejecucion

Conclusiones

| s

Obtenga el soporte
por revolucion

Eje de revolucion =

"\.' | Linea 14 I

Direccionl 2
@J [Has‘ﬁ profundidad esped v]

A gp.o0e o

-

Direccidn2 &

[Has‘ﬁ profundidad especil v]

Ei 90.00° .

|Cmrl:nnmsseleaimndns $|
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Ejecucion

A continuacion, haga la burbuja con forma elipsoidal
Ejecucion /*/ 18 -._\
/ o / . )
. Dibuje las rectas SR O]
tangentes vinculadas ,’S s
al boceto previo /' !
, | @
/ |
'/ i L
\ 5 45 _ 5|_: /
\\\w —T

/" Determine la elipse

Obtenga el elipsoide
por revolucion
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Ejecucion

/ L] [
Tarea ' Determine la elipse que pasa por tres puntos
Estrategia y es tangente a dos rectas:

Ejecucion

Conclusiones /ﬂ

7
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Dibuje las tres rectas tangentes
Dibuje
una elipse

Afada las tres
restricciones de tangencia

Dibuje una cuerda de la elipse

Corte la elipse,
para obtener un arco

Restrinja la cuerda,
para que sus extremos sean
los puntos de tangencia de la elipse

U
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Ejecucion
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Dibuje las tres rectas tangentes

Ejecucion

i |
/ |
/ | A
|
|
_

(iPuede afladir una }
linea de centro!
—\{\

1
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Ejecucion

Tarea Z Dibuje una elipse

Estrategia

jecucio ? o \ G’!
EJeCUC|0n Salir Cota Recortar Convertr E 'd?ﬁ .
: ddc- inteligente entidades entidades qmt;; dna
Conclusiones _ (S 7 entidade

Operaciones | Croquis | Calculad
Elipse
Croquiza una elipse completa.
Seleccione el centro de la elipsey, a
continuacién, arrastre para configurar
los gjes mayor y menor,

ique pase cerca
de las tres rectas!
__/

{iAﬁada los ejes!
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Ejecucion

Tarea > Afada las tres
sirategia restricciones de tangencia

Ejecucion
Conclusiones 2 Propiedades
o 45

Entidades seleccionadas

X

Elipse1
Linea2@Croquis1

Relaciones existentes

J:_ Tangente2

X

ﬁ Insuficientemente definido

Agregar relaciones
|_—
‘@j angente

Opciones

Fara construccidn

g

g
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Ejecucion

— I
/
/! . |

" Dibuje una cuerda
de la elipse

Ejecucion

o Corte la elipse,
para obtener un arco ¥

Recorte inteligente

iBorre la cuerda
después de cortar!

Esquina

N/
$E Recortar dentro de limite
a

--| Recortar fuera de limite

( | Recortar hasta mas
o---I— CErcano
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i Propiedades

Ejecucion

o Restrinja el arco,

. ., para que Su Enﬁd::r::l?»@Cr(;quis:as ]
EjeCUC|0n Punto21
extremo derecho
coincida con D DT
b

6 Insufidentemente definido

Agregar relaciones

b3

|:| Horizontal

&

Vertical

ertical
Coincidente

iRetoque el arcode %
elipse resultante! SN

iAsegurese de que =/
el eje mayor pasa  ’
por el centro del eje

/

menor! 7

.

—

iArrastre el vértice
izquierdo hasta colocarlo

cerca del punto C!

N
|

-

© 2017 P. Company & J.D. Camba

Ejercicio 3/24 /13




Ejecucion

/" Restrinja el arco,
para que su extremo izquierdo

coincida con C

Ejecucion

ﬁlternatlvamente se obtendria un dlsenck

~muy parecido haciendo coincidir el punto de
tangencia E con el punto medio del
segmento tangente

6 Completamente definido

Agregar relaciones

A
\ |7| Punto medio
. \ Coincidente /
\\ |§| Perforar
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Ejecucion

Tarea J Aplique el vaciado por
Estrategia revolucion

Ejecucion

Conclusi
onclusiones V Recorte el arco,

dejando el lado largo

" Cierre el perfil

! Obtenga el vaciado
por revolucion...

...utilizando el eje :
definido anteriormente [ piecaent -
| Hasta profundidad espec ~ |
B: 360,00° i
'[] Direccién2 ¥ |
' [] operacién lamina ¥ |

' Contornos seleccionados ¥ |
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Ejecucion

Al recortar algunas curvas, se pierden o se
modifican sus elementos definitorios

Ejecucion

Al recortar la elipse,
se pierde su centro y sus vértices

@ Para disponer de los ////I/

elementos definitorios,

se debe trabajar con dos
curvas en sendos croquis
superpuestos:

" Una curva auxiliar completa,
que aporta todos los
elementos definitorios

/" Una curva de trabajo /
recortada
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Ejecucion

Q Para conservar los
elementos definitorios:

Ejecucion
! Mantenga la elipse
inicial completa

" Vincule un nuevo arco
de elipse con la elipse
original

| Haga el corte de

e $ [ Anuta:iunes
revol uCIOn Con el w R _‘5\ :Za:adr:\ <3in especifica..
Eleglemepahichin A 52 Planta
NUEVO arco S
Direcciénl D‘@ Bas
gETT——— m Eg
[} 3s0.00° &

@ iAsi evita que se pierdan referencias al centro y los vértices!
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Ejecucion

Tarea Para resolver la parte
Estrategia su pe rlor / 60 \

Ejecucion 45
Conclusiones
ﬂ Dibuje el croquis auxiliar
con los gjes
-
/ Obtenga el cuerpo solido de
la carcasa

2 .
— Vacie el foco con
un hueco parabdlico
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Ejecucion

/' Para obtener el cuerpo sélido

Ejecucion

4 Dibuje una
spline pasando

por X;, X, ¥y X5

42

Complete el perfil

vértices de los ejes
- 60 -
45
I
|
|
|
-l—li—-—.-—-—l-T|=1 3

iHaga perpendicular el spline a los ejes!

| Agregar relaciones

&

rpendicular
|._ Tang

:q: Curvatura igu
=

Obtenga el sélido

P L I | g/
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de la carcasa: /@ Haga un spline pasando por los \

\
\




Ejecucion

farea 2 Para obtener el cuerpo solido
Estralegia de la carcasa:

- : N

. Dibuje una 45
spline pasando
por X;, X, ¥y X5

Ejecucion

Conclusiones

2 Complete el perfil ) F'

Y

Obtenga el sdélido
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Tarea
Estrategia
Ejecucion

Conclusiones

2 Para obtener el cuerpo sodlido
de la carcasa:

Ejecucion

/

. Dibuje una
spline pasando
por Xy, Xy ¥y X5

4 Complete el perfil

/

/
/
/

3 Obtenga el sdlido
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<% Carcasa
/A
o R

Eje de revolucion #
+'\.+ IIJneaB |
Di sonl A

@ [Hasm profundidad espedfi v]

ﬂ 380.00° :

Fusionar resultado

' Direcain? 3

| Contornos seleccionados ¥ |
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Ejecucion

Tarea ZQ Note que una parte de la base
Estrategia intersecta con la carcasa
Ejecucion

Conclusiones

Como ambos cuerpos son
solidos, no pasa nada

/También puede:

/ Definirlos como superficies

v Calcular la curva
de interseccion

v Recortar lo que sobra

\\ v Solidificar

/
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Ejecucion

N\

. Para obtener el foco, determine la parabola que:

Ejecucion | pasa por dos puntos
/' es tangente a tres rectas

C> La estrategia directa es:

Dibuje un arco de parabola
y restrinjalo despueés

El problema es:

2 N-O@-nJ- 3 [

Cota ¥, Recortar Caor

inteligents E- - é? - i‘% entidades  enty
- & {7 | Elipse

Operaciones | Croquis | Calc Elips ial
1 U Parabola

Salir
del c...

- SolidWorks ® permite
dibujar arcos de parabola

]

¥ Luego no permite lwrreecm
restringirlos con tangentes () rans?

= | Curvatura igual
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Tarea
Estrategia
Ejecucion

Conclusiones

€}, Puede dibujar el
arco de parabola:

[ Marque el foco sobre el
eje horizontal (f)

| Marque el vértice en la
interseccion del eje
horizontal y la tangente
vertical (V)

/" Marque punto inicial
coincidente con V

J Marque punto final (A)
en la prolongacion del

Ejecucion

Parabola 7

o

Relaciones existentes

A

L

6 Completamente definido

Agregar relaciones

b

@ Fijar

Opciones

[T Para construccidn

Parametros

ﬂ -45,00
ﬂ 30,00

ﬁ 0.00
f"# 141.96152423
@ -30.00
l@ 30,00

/"} -45,00
[“)r 30.00

1 1) 1F 4F 4k AP 1F 4»

/" Pero no puede anadir las otras condiciones de tangencia
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Ejecucion

" La solucién es determinar los elementos
definitorios...

Ejecucion \
\ ...y vincular la parabola a dichos elementos

\\ \
'\
\ o\
\ N
\\ \ —

\\\ \\ _—
/ Se calcula el vertice, \

a partir de las rectas tangentes |
y el segundo teorema de Poncelet
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Ejecucion

q El segundo teorema de Poncelet permite
encontrar el foco:

Ejecucion

3 Obtenga el punto (T) de interseccion

entre ambas tangentes

[ Aplique la propiedad:

ﬂ\ngulo det,conejee
igual a
angulo de t, con

[ecta que pasa por F

O \
k ‘,—«39.)\‘-
—
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Tarea
Estrategia
Ejecucion

Conclusiones

Restrinja la parabola

Ejecucion

;/’
L
- ;s e
Restrinja el vértice
|
A .
g Restrinja el foco
A\,
el |
i \\& I \\,-
\
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Ejecucion

Tarea Obtenga el hueco del
Estrategia foco por revolucién
Ejecucion

Conclusiones

v +1 Cortar-Revolucicn

D LR |

| Hasta profundidad especific v |

B: 360,007 :

[] Direccién2 v |
|0para|::i|inli'|ni|a ¥|
| Contornos seleccionados ¥ |
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Ejecucion

" Hay una solucion exacta,
mediante intersecciones:

Ejecucion

/
/]

f/ Construya un tronco de cono

/\ ]
~ Intersecte con un plano oblicuo

N
1 La curva de interseccion
€S una conica

N

iPara controlar

la conica resultante,
hay que utilizar

las esferas
inscritas!

L
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Ejecucion

N l _

" La curva resultante, se
emplea después para

Ejecucion construir la superficie

deseada:
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Conclusiones

Las operaciones de modelado son sencillas

iLo dificil es resolver los problemas geomeétricos
de las curvas analiticas!

Conclusiones

/| iLas curvas recortadas pueden perder sus
elementos definitorios!

. iLa solucién es superponer dos croquis: uno con
la curva completa y otro con la recortada!

| jLas curvas instaladas no siempre aceptan
condiciones de restriccion!

iLa solucion es dibujar las curvas a partir de sus
propiedades geometricas!
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