6.2
Modelado Directo
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Hay dos paradigmas de modelado CAD:

El modelado paramétrico y _
basado en historial <——> Elmodelado directo

Los “history-based parametric models” incm ﬁ)uando no hay historial ni parémetr@

_ se tiene una geometria muda
v Operaciones de modelado

El historial, 0 “secuencia de operaciones” Los “dumb models’ de-
se guarda en un arbol del modelo 0S "dumb models- carecen de-

x Operaciones de modelado

v Parametros - \_ ¥ Pardmetros explicitos -
Cada operacion de modelado se basa en

una operacion de barrido de un perfil,

ambos controlados mediante parametros La ventaja es que se manipula
directamente la geometria, en lugar
MODELO de manipular pardmetros para

consequir que cambie la geometria

Barrido A <— Clncluye longitud de barridg

)

|— Perfil A Incluye dimensiones

Barrido B <= Clacluye longitud de barrida

K |_ Perfil B <=<Incluye dimensione/
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Cabe notar que los modelos mudos pueden ser €l
resultado de diferentes situaciones:

{ Una conversion voluntaria de un Por ejemplo:
modelo con historial y paramétrico v Para “aligerar” los modelos que se
a un modelo B-Rep insertan en un ensamblaje

~

Y Para compartir el modelo, pero sin compartir

la estrategia empleada para modelar

J

\ Una exportacion incompleta de un
modelo paramétrico y con historial

En las aplicaciones paramétricas y basadas en
historial, los motores geométricos construyen
modelos B-Rep (mudos) a partir del arbol del
modelo y sus parametros asociados

/ Una estrategia de modelado que prescinda de los parametros y el historial

[Estrategia de Modelado directo




Introduccion | En |a practica, los dos paradigmas dan lugar a tres metodologias

C t r L]
e de modelado sélido:
Modelado
Edicion /] Modelado paramétrico, , —
Conclusiones basad historial Por brevedad, se suele denominar modelado paramétrico, puesto
asado en nistoria que los parametros estan explicitamente contenidos en el historial

También se llama modelado procedural
0 modelado basado en caracteristicas

2 Modelado paramétrico
con edicion directa <[Se genera geometria paramétrica, que puede J

editarse “estirando”, “empujando” y “retorciendo”

3 Model ado directo, % También se llama modelado dinamico o modelado sincrono ]
con parametros implicitos y sin historial

Se genera geometria muda, que puede editarse
“estirando”, “empujando” y “retorciendo’

En esta leccion se explican las dos ultimas metodologias de
modelado soélido, que son las que tienen participacion del
metodo directo
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Para editar un modelo con historial y paramétrico, hay que
saber donde esta vinculado cada parametro del modelo

Por ejemplo, la anchura y la @) Prism |
profundidad de un prisma pueden (__ Base del prisma

estar definidas como dimensiones
de su base, mientras que la altura
puede ser la longitud de barrido...

5
...pero caben otras dos @) :ﬂsma | @] Zr_isma |
combinaciones posibles (que e s _ Lateral del prisma

el barrido defina la
profundidad, o que el barrido
defina la anchura)

.

Por tanto, un usuario que quiera editar el modelo
debe buscar el parametro a editar en el arbol del
modelo
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Una alternativa que incorporan muchos modeladores
parameétricos basados en historial es permitir que el usuario
haga visibles todos los parametros dimensionales a demanda

% ? Prisma_base (Prede
4 Historial

@ Sensores
» @ Cuaderno de disefic

» [ Anotaciones'

E Material <sin Detalles...

—

~
i - .
[-~-] Alzado Visualizar anotaciones

-+ ——————
[-:'] glanta | Visualizar cotas de operacion ?

.Q'] -

1| Vista lateral — -
[: Visualizar cotas de referencia
I_, Origen

|
. Mostrar anotaciones DimXpe /
4 @ Prisma =
—— Mostrar anotaci en

Si la visualizacidn va acompariada de edicidn interactiva, el usuario
puede modificar cualquier dimension, sin necesidad de saber a qué
perfil 0 a qué operacion de modelado pertenece

/" Por ejemplo, la edicion

. JD7S SOLIDWORKSL

mediante Instant 3D o (B % v oy

ermlte mOdIflcaI' el Ext@ir Revolucion LI Interseccion Geometria Cunvas In;;nt

liente/b d @ de refer.
. .. saliente/base ~ de ) ) 3D
modelo sin VISItar el saliente/base H{I Simetria
arbol del modelo fpeciones [GERELD 0 |
ermltg arrastrar 3,5435' cotas y croquis a
K imicomente. J




Introduccion Otra alternativa es asumir que crear y editar modelos no tiene

;ZZ:;T: que hacerse siguiendo los mismos procesos:
Edicion Se puede editar un modelo ignorando tanto su arbol del modelo
Conclusiones como sus parametros asociados, manipulando directamente la

geometria del modelo

-

Por ejemplo, “arrastrando”
la cara superior del prisma
se consigue variar su
altura...sin manipular
directamente la dimension

N

iEl comando Instant 3D de &
SolidWorks permite este | instant
tipo de edicion directal 30

iObviamente, esta estrategia va reduciendo la parametrizacion
del modelo editado, hasta que, eventualmente, queda

totalmente desparametrizadO!ﬁSaIVO que un modulo re-parametrizador, se encargue de ]
mantener una parametrizacion compatible con los cambios




iroduecton Las principales diferencias entre los dos paradigmas son:

Concepto
Modelado

Edicion Modelado paramétrico:. <— Modelado directo:

Conclusiones

Transmite la intencion de disefio mediante los V X No trasmite intencion de disefio
elementos caracteristicos (features)

Mayor control de la geometria V X No se pueden crear “familias” de piezas
mediante los parametros parametrizadas
Requiere planificacion (“‘pensar” \ Modelado mas intuitivo, que favorece la
el arbol antes de modelar) exploracion de diferentes alternativas de disefio
Cualquier actualizacion requiere V Actualizacién del modelo mas répida, que
recalcular todo el arbol del modelo reduce los tiempos de espera
Modelos poco compatibles, dado X ' Modelos bastante compatibles,
que cada aplicacion utiliza porque tienen estructura B-Rep

estructuras de datos diferentes

iEl modelado paramétrico combinado con la edicion
directa busca aunar todas las ventajas!

_
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iSolidWorks® no tiene capacidad de modelado directo!

Lo mas parecido al modelado directo es la opcion de

“copia y pega’ de operaciones de modelado

{ Seleccione una operaciéon de modelado que quiera copiar:

v/ Seleccione la operacion en el arbol del
modelo, o, directamente, en el modelo

) .
Pulse Ctri+C para COplar<{PuIse Ctrl+X para MOVER ]

~

Y Pulse Ctrl+V para crear la copia < Afternativamente, arrastre la operacion
a copiar mientras mantiene pulsado Ctrl

v Seleccione un plano datum en el que se colocara el
perfil de la operacidn copiada

/ Edite el perfil de la operacién copiada, para reajustar
los vinculos del perfil con el resto de la pieza

/




Introduccion

S Aunque SolidWorks® es un modelador paramétrico basado
oncepto . . . . . .
Modelado en historial, se pueden obtener modelos finales sin historial:

Edicion

Guardando un modelo
con historial como
Salido...

Conclusiones

Herramientas Ventana ? »
|

- e
Saliente/Base 4 ® Guardar solidos O @
Cortar > v X

‘ Operaciones 4 @ Redondeo/Redondo...

e Mensaje A
Matriz/Si i > Chaflan...
Haga doble clic en un nombre de archivo
de sdlido o seleccione una anotacién de
sélido en la zona de graficos para

Tablas » Guardar solidos... asignar el sélido a un nuevo archivo.

g Crear ensamblaje...
notaciones Sélidos resultantes A

) Personalizar el menu -
Objeto... = Archivo
@., Hipervinculo...
\ Personalizar el mend

...se obtiene un modelo < prima.sin it
) . . » Historial
B-Rep sin historial ) sensores
» @ Cuaderno de disefio
4 Anotaciones
§:_; Material <sin especificar>
(1] Alzado
|i] Planta

[1] Vista lateral
I_. Origen
4 aﬂ Prisma

|® Prisma sin historial
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»@\ Hay otra alternativa para convertir un modelo paramétrico en

geometria muda:

Guarde el modelo con formato Parasolid®

‘/{SSOLIDWORKS‘ Edicion Ver Insertar Herramientas

a Nuevo... Ctrl+N

¥ Abrir... Ctrl+0
Abrir reciente »

fﬁ Cerrar Ctrl+W

E Crear dibujo desde pieza
f’g Crear ensamblaje desde pieza

Guardar
Guardar como...

Ctrl+S

iQue es el formato nativo del
motor geométrico de SolidWorks!

|

& Guardar como

™ « Ejemplos

X

v O Buscar en Ejemplos ©

Prisma_sélido.X_T|

Nombre:

v

Tipo: | Parasolid (*.x_t)

Descripcion: Add a description

Opciones...

v Examinar carpetas

v

Cancelar




Introduccion El mdodulo de edicidon directa de SolidWorks® es accesible a

;O';C‘Tp:’ través de un menu integrado en la pestafa Edicion directa
odelado
Edicio ~ 1 ” . H ’

oo La pestafa (“tab”) se hace visible al activar el menu contextual
Conclusiones

de las pestafias de la cinta de menu:

/%SOLIDWORKS Archivo  Edicion  Ver \

QD @ Q[]b Saliente/Base barrido
J Coloque el cursor sobre alguna de las e 5 Recut N
peStaﬁaS de |a Clnta del menu prInCIpaI saliente/base Q\I Saliente/Base por limite

Operaciones

. . ¥ | Croquis
V Pulse el botdn derecho para activar el ] Sup:mcies

menU ConteXtua| Chapa metalica

Piezas soldadas

Operaciones ’ Croquis ‘

Herramientas de moldes

Migracién de datos

v Active la opcion de Edicion directa C iy

Calcular

Al pulsar la pestafia de Edicion directa se hace visible
el correspondiente menu:

’ L ~
; : Matriz E’k
Mover Mover/Copiar Redondeo Chaflan lineal Eliminar/Mantener Eliminar Partir

cara solidos solido cara

v

| Edicién directa |




Introduccion Las operaciones basicas de edicion

Concepto . .
o Ipd directa son:
O ea O . Mover cara
o ﬁ SolidWorks se ? ) ?
Edicion v Estirar accede a la edicion ...... .
Conclusiones mediante el comando ~ Qfe
. Mover cara Oirar
v Empujar ® | |
[ copiar J
‘j Girar ’p;rir:ar:t: profundidad especificada VA
~ | |
& [oomm o
{ Retorcer e

Las operaciones avanzadas de edicion directa incluyen
algun tipo de reconocimiento (y edicidon) de caracteristicas

(]

(E]E]

Eliminar/Mantener Eliminar Partir
solido cara

Y Redondeos & 3 ® @

Mdver Mover/Copiar |Redondeo Chafla

v Taladros Gk

lineal

v

| Edicién directa |

Puede ser una buena estrategia importar modelos simplificados, y
completarlos tras hacer los retoques necesarios



Introduccion El principal inconveniente de la edicion directa es que:

Concepto

Modelado V' Solo los cambios de tamario son reversibles
Edicion
Conclusiones X Los cambios de forma son irreversibles
ﬁ soporte en L se convierte
en un prisma...

T

Estirando el escal6n hasta
enrasarlo con la cara superior

...ya no se puede volver a
convertir en un soporte en L

Porque las dos caras del
escalon han desaparecido
iEn caso contrario, pasaran a tener anchura
cero, lo que producira geometrias no validas!
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@ Este inconveniente desaparece cuando se esta
haciendo edicion directa de un modelo parameétrico...

...porque el arbol del modelo conserva también los
cambios directos...

...y permite editar para deshacer cambios

% & Cilindro con chaflan

» Historial
Sensores

» Cuaderno de disefio

» Anotaciones
§.=¢ Material <sin especificar>
m Alzado

m Planta

[:E:] Vista lateral

I_, Origen

@ Cara<1>
Cara<2>

» @] Cilindro
@) Chaflan (
(59 Mover tapa sin chaflan

@ Mover tapa con chaflan

'\ @)\

4q
1 =

Editar operacién

@ Mover tapa con chaflin ®
v X
Mover cara A

O Equidistanciar

(® Trasladar

O Girar

[ copiar

Parametros

A

lHasta profundidad especificac V‘

» |

|

{B I 7.50mm

AX | 0.00mm

AY | 7.50mm

AZ I 0.00mm
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El segundo inconveniente de la edicion directa es que:

X Al no reconocer caracteristicas, los cambios de una cara
no afectan automaticamente a las caras relacionadas

J Pero los editores directos
permiten crear grupos de caras

Si estiramos la tapa del
cilindro...

...crece el chaflan...

...a menos que seleccionemos
la tapa mas el chaflan

\_
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@ De hecho, SolidWorks® incluye un menu contextual
gue ayuda a seleccionar caras relacionadas:




Introduccion 1 Los programas CAD mas implantados mantienen el

;ZZ‘;T:;Z paradigma paramétrico y basado en historial, frente al
Edicién modelado directo...

Conclusiones

...porque Sigue Permite mas control para generap
siendo mas potente geometrias complejas

Yy mas versatil ... <[Permite deshacer para explorar )

J

diferentes alternativas

...pero han incorporado
herramientas de edicion directa

permiten modificar tanto modelos modelado directo, porque estan supeditadas
‘s . . a un modelador basado en historial)
parametricos y con historial...

...como modelos mudos



Para repasar

iCada aplicacion CAD tiene sus propias peculiaridades

para gestionar el modelado directo!

iHay que estudiar el manual
aplicacion que se quiere utili

D%SOLIDWORKS PRODUCTS INDUSTRIES HOW TO BUY SUPPORT

Enter Search Term Q Login Contact Us Global Sites Company Info

Home > Products > 3D CAD > Capabilities > Direct Model Editing

3D CAD

SOLIDWORKS 3D CAD solutions enable you and your team
to quickly transform new ideas into great products.

Packages Solutions Capabilities Downloads Academia What's New

Direct Model Editing

SOLIDWORKS 3D CAD software gives designers simple
ways to quickly create and adjust 3D model geometry
using direct model editing. Simply click on the model
geometry and move it, speeding up design, saving time
and development costs, and increasing productivity.

Direct Model Editing Overview

Easy-to-use direct model editing enables designers to
quickly make changes to their 3D model:

Direct Edit Toolbar enables you to copy, move, split,
replace, offset, push, and drag geometry to create
the result you want.

* Patterns instantly create SOLIDWORKS features,
faces, and solid bodies with a simple click made
directly on the geometry to be patterned.

* Direct Edit capabilities automatically convert non-native, imported model geometry
into intelligent SOLIDWORKS features that can be modified parametrically or
through direct geometry manipulation.

* Instant3D capabilities let you drag geometry and dimension manipulators to
create and modify features.

* Live Section capabilities can be used to dynamically section models with any plane
and then drag the section outline to make a change in the 3D model. Click on the
model and then you can move, copy, and rotate surfaces and solid bodies to
modify geometry.

COMMUNITY
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zar!

Videos Matrix

Related Packages:

» SOLIDWORKS Premium
» SOLIDWORKS Professional
» SOLIDWORKS Standard

RESOURCE CENTER

Ayuda de SOLIDWORKS

4 Piezas y operaciones
4 Qperaciones
4 Superficies
4 Controles de superficies
[ Mover/copiar sdlidos
| PropertyManager Mover cara
D Eliminar cara

[» Reemplazar cara
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