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Ejercicio 1.10.3

Leer modelo STEP
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Tarea

Tarea

Estrategia

Ejecución

Conclusiones

La figura muestra el 

croquis de diseño de 

un cubo

Obtenga el modelo sólido del cubo en SolidWorks

Exporte el modelo en formato STEP

Edite el formato STEP con un editor de textos, 

para agrupar las instancias por tipos

Las tareas a realizar son:
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Estrategia

Tarea

Estrategia

Ejecución

Conclusiones

La estrategia para modelar el cubo es simple:

Obtenga el cubo por extrusión 

de un cuadrado dibujado en el 

plano del alzado

Utilice Guardar como para salvar 

el fichero inicial en formato STEP

La estrategia para exportar el modelo es:

Utilice un editor de texto para abrir el fichero STEP

Utilice las opciones de cortar y pegar del editor de textos 

para reagrupar las instancias del bloque de datos por tipos

Puesto que hay dos tipos de formato STEP 

implementados en SolidWorks, seleccione el 

formato AP 214, que s más moderno e 

incluye menos información administrativa

La estrategia para editar el modelo es:

Utilice las opciones de reemplazar texto para simplificar los números reales

Para exportar un modelo STEP AP 242 

se necesita disponer del módulo MBD
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Ejecución

Tarea

Estrategia

Ejecución

Conclusiones

Obtenga el modelo sólido de la pieza:

Dibuje un croquis 

cuadrado en el 

alzado

Obtenga el cubo por 

extrusión de un perfil 

cuadrado dibujado 

en el alzado
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Ejecución

Tarea

Estrategia

Ejecución

Conclusiones

Exporte el fichero de la pieza en formato STEP

Ejecute el comando 

Guardar como

Seleccione el Tipo

STEP AP 214

Observe que hay dos 

Protocolos diferentes
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Ejecución

Abra el fichero STEP con un editor de texto:Tarea

Estrategia

Ejecución

Conclusiones

Seleccione un editor de 

texto simple

Abra el fichero que contiene la 

versión STEP del cubo

Por ejemplo, WordPad ®

Para mejorar la claridad, utilice el comando Reemplazar todo del 

editor de texto para simplificar los números reales con parte decimal 

nula a solo tres decimales

Redondee manualmente el resto de números decimales
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Ejecución

Tarea

Estrategia

Ejecución

Conclusiones

Reagrupe todas las instancias que sean igual que la primera, 

copiándolas y pegándolas a continuación de ella:

Identifique la primera instancia del bloque de datos

Busque instancias del mismo tipo en el resto del documento
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Ejecución

Tarea

Estrategia

Ejecución

Conclusiones

Corte la primera instancia igual que encuentre

Pegue la instancia a continuación de la primera

Repita hasta que no queden más instancias iguales a la primera
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Ejecución

Tarea

Estrategia

Ejecución

Conclusiones

Repita el procedimiento hasta tener reagrupadas 

todas las instancias del mismo tipo
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Ejecución

Tarea

Estrategia

Ejecución

Conclusiones
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Ejecución

Tarea

Estrategia

Ejecución

Conclusiones
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Ejecución

Tarea

Estrategia

Ejecución

Conclusiones

Reordene los grupos de instancias por orden jerárquico, poniendo al 

final los menos importantes para interpretar el modelo:

Ponga al final las instancias relacionadas con unidades, que encontrará buscando “UNIT”:
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Ejecución

Tarea

Estrategia

Ejecución

Conclusiones

Ponga delante de las instancias de unidades las instancias de color:

Busque las instancias de COLOUR

Busque las instancias que utilizan a las instancias de COLOUR

Repita el procedimiento hasta encontrar todas las instancias de 

las que dependen las instancias de color

En el ejemplo son #38 y #105
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Ejecución

Tarea

Estrategia

Ejecución

Conclusiones

Ponga los puntos cartesianos (CARTESIAN_POINT) delante de las instancias de color:

Ponga delante de la información de color, la información geométrica del modelo:
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Ejecución

Tarea

Estrategia

Ejecución

Conclusiones

Agrupe los vectores y sus direcciones delante de los puntos cartesianos:
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Ejecución

Tarea

Estrategia

Ejecución

Conclusiones

Mueva delante de los vectores, las definiciones de los sistemas de 

coordenadas (AXIS2_PLACEMENT_3D):

Mueva los planos delante de las líneas:

Mueva las líneas delante de los sistemas de coordenadas:
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Ejecución

Tarea

Estrategia

Ejecución

Conclusiones

Mueva delante de los vértices las aristas curvas:

Mueva delante de los planos los vértices:

Mueva delante de la información geométrica del modelo, la información topológica:
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Ejecución

Tarea

Estrategia

Ejecución

Conclusiones

Mueva las aristas orientadas delante de las aristas curvas:

Mueva los bucles de aristas delante de las aristas orientadas:
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Ejecución

Tarea

Estrategia

Ejecución

Conclusiones

Mueva los contornos de caras delante de los bucles de aristas:

Complete la definición del modelo moviendo delante de las caras 

las instancias de encabezamiento del modelo B-Rep:

Mueva las caras delante de los contornos de caras:
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Ejecución

Tarea

Estrategia

Ejecución

Conclusiones

Reagrupe, al principio del bloque de datos, las instancias que describen las 

características generales del modelo CAD del producto y su representación B-Rep:
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Ejecución

El resultado final es un 

fichero físico no legible por 

las aplicaciones CAD 

(porque está desordenado), 

pero más legible para los 

humanos:

Tarea

Estrategia

Ejecución

Conclusiones
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Ejecución

Tarea

Estrategia

Ejecución

Conclusiones
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Ejecución

Tarea

Estrategia

Ejecución

Conclusiones
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Conclusiones

Los formatos neutros representados en texto legible 

se pueden editar con editores de texto sencillos

Exportar a formatos neutros implementados en la aplicación 

nativa es un proceso sencillo y rápido

Pero algunos formatos neutros 

tienen diferentes “versiones”

Tarea

Estrategia

Ejecución

Conclusiones

Los formatos cuya secuencia se basa en etiquetas 

(como STEP), resultan difíciles de leer, a pesar de 

estar contenidos en documentos de texto plano

Editar el formato para romper la secuencia de las 

etiquetas y agrupar las instancias por tipos simplifica 

la lectura de los ficheros físicos de STEP

Aunque el resultado puede ser un fichero 

no legible para las aplicaciones CAD, y el 

proceso manual consume mucho tiempo
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Conclusiones

Existen aplicaciones 

que automatizan 

parte del trabajo 

necesario para 

analizar los ficheros 

físicos de STEP:

Tarea

Estrategia

Ejecución

Conclusiones

NIST STEP File Analyzer 

and Viewer 4.34

https://www.nist.gov/services-

resources/software/step-file-

analyzer-and-viewer

Robert Lipman


