3.0.1
ORDENACION DE FIGURAS
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Introduccion

Introduccién La ordenacion de figuras puede producirse a
Agrupamiento dos niveles distintos:

Jerarquizacion

ﬂ El agrupamiento de primitivas
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Agrupamiento

Introduccidn Agrupar entidades geomeétricas simples (primitivas) sirve para
Agrupamiento manipular y transformar figuras complejas de forma conjunta

Jerarquizacion
Girar sin , :
Cada linea gira

agrupar . :
3 S S independientemente,

respecto a su propio c.d.g.

Girar fras Todas las lineas giran
agrupar conjuntamente, respecto
? al c.d.g. comun
La figura resultante del / \
agrupamiento o
es una metaprimitiva
5 segmentos de recta Figura “casa’

independientes
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Agrupamiento

introduccien El agrupamiento de primitivas se pueden clasificar atendiendo
Agrupamiento a tres criterios diferentes:

Jerarquizacion

/ Atendiendo al método de seleccion

Seleccion de cuadro

¥ Directa, sefialando el elemento mediante el cursor S  Seleccion de lazo

[% Invertir la seleccién

v Por posicion, capturando

mediante un cercado o ventana o de seleccion B
- . Twwh N

“ Por caracteristicas o atributos (tales L BeB P LA enEo

como el color, la capa o el tipo) RE ML RO E AT E(§04

" Atendiendo a la permanencia del agrupamiento

v Los agrupamientos temporales _ /~ Por ejemplo, los elementos de un croquis que estan

van vinculados a una tarea, y seleccionados se mueven como un grupo temporal al
se deshacen automaticamente aplicar el comando Mover, pero dejan de comportarse
al acabar |a tarea . como grupo al acabar de ejecutar el comando

v Los agrupamientos permanentes no se
rompen si no hay una orden explicita

| Atendiendo a la naturaleza de las entidades agrupadas

v Figuras geometricas

« Figuras pixeladas (raster)
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Agrupamiento

introduccion Las figuras pueden representarse en dos
Agrupamiento modos alterativos:

Jerarquizacion

Representacion : Representacion
" , TERIZACION . .
geométrica o vectorial / RAS CIo \ pixelada o matricial
FIGURA % /000000000000\
GEOMETRICA 000000000000

000000000100
000000001000
000000010000
000000100000
000001000000
000010000000

& VECTORIZACION / \ 000100000000 )

/J

A veces es necesario transformar W
informacion vectorial en matricial o viceversa

/

La transformacion

puede ser necesaria
para adaptarse a °
algun periférico o a
algun formato externo o
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Agrupamiento

niroduccion Las técnicas de agrupamiento de -
faweemene 1 figuras pixeladas (mapas de pixels)
Nno son importantes para el usuario
de aplicaciones CAD

|

Jerarquizacion

FESRAR

LTIl

‘% Son importantes para el programador, porque
ayuda a elaborar estrategias que ahorran

calculos de obtencidon de imagenes de pantalla

~
~
~
~
~
~
~
~
~
~
~
~
~
. ~

// H n HI4 n H H
/Un ejemplo son las "superiméagenes" que algunas aplicaciones CAD
utilizan para ahorrar trabajo de visualizacion

La técnica consiste en convertir las figuras geométricas en imagen de mapa
de pixels con una resolucion algo mayor que la que la necesaria

De forma que cuando el usuario solicite pequefias variaciones de la

- visualizacion (un desplazamiento o un zoom), la aplicacion pueda actualizar |
" la representacion sin necesidad de calcular de nuevo la conversion /
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Agrupamiento

Introduccion
Agrupamiento

Jerarquizacion

© 2021 P. Company

El agrupamiento de las figuras geométricas,
puede dar lugar a tres tipos de entidades:

v Los grupos graficos
(bloques o células)

/ Las secuencias o
cadenas son
agrupamientos de
lineas encadenadas

/" Los niveles o capas son
agrupamientos de figuras
encaminados a controlar
su visibilidad

Sbn apropiados para figuras que

/ tienen dos caracteristicas:

-

/

ﬁ se utilizan / Se ahorra tiempo y

muy a menudo -

memoria
si se define un original

y se insertan copias

modificar
después de
insertarlas

7 se pueden g

Facilitan la modificacion
de los dibujos, para
adaptarlos a diferentes
niveles de detalle,

0 a diferentes normativas
de simbolos

o
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Agrupamiento

Itroduccion El agrupamiento de las figuras geomeétricas,
Agrupamiento puede dar lugar a tres tipos de entidades:
Jerarquizacion

v Los grupos graficos

: No solo incluyen la definicién y edicion de multilineas ,
(bloques o células)

sino el calculo automatico de los empalmes de las mismas

. Elementos lineales (=] F__3:|I’n:ln multilinea Elﬁ@
J/ Las secuencias o ¥4 AP 5
cadenas son - ;:';3';;@- FE -
ag ru pam IentOS de Eonle_rsigst';:iacli.éi:ea d trabajo ¥ |
lineas encadenadas Corar lmento |
( F_:’j Estilos de multilinea - Standard Eﬁ@
Estilo  Perfil
/" Los niveles o capas son E-lD @& x G
. . Periles I Tapas y juntas finales |
agrupamlentos de flguras Des Iazam|ent Nwel Colar Eshlo delmea Es
encaminados a controlar 05000 [n[ O Por nivel [Dashed]
su visibilidad 4 | K
[ Colorrellenc:  Por pive +
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Agrupamiento

Introduccidn El agrupamiento de las figuras geométricas,
Agrupamiento puede dar lugar a tres tipos de entidades:

Jerarquizacion

v Los grupos graficos

blogques o células
( ) / Los niveles o capas son atributos de las entidades CAD,\

usados para controlar dichas entidades, de forma que:

/ Las secuencias 0 v El usuario de la aplicacion CAD define las
cadenas son capas que considere oportunas

agrupamientos de
lineas encadenadas

v El usuario vincula cada entidad del dibujo a una capa

/" La aplicacion CAD gestiona la lista de capas

v La aplicacion CAD dispone de herramientas para editar

/" Los niveles o capas ébn \ conjuntamente todos los componentes de cada capa /
agrupamientos de figuras
. // —\
encaminados a controlar La accién mas comdn con las capas es controlar
su visibilidad la visibilidad de sus componentes )

i ™
( Las capas son similares a hojas de papel trasparente que |
contienen partes complementarias de un mismo dibujo, y

que pueden superponerse para obtener el dibujo completo,

.0 retirarse, para obtener dibujos parciales Y
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Agrupamiento

|
nirodecion j@\ Los editores de capas permiten:
Agrupamiento
Jerarquizacion / Crear capas Capas x
« Nombre Des.. @ & @  Eestio Espesar Aceptar
v Eliminar capas Capa0 © 2 m Expeor || [ AR
capal o % - _________ — Cancelar
/ Controlar la visualizacién de - d g —S— o
las capas = Capas © & 0O
Mueva
/" Asignar atributos comunes a Eliminar

todos los componentes de las

Mover

Y

capas

Para asignar una entidad de dibujo a una capa

hay dos estrategias comunes:

/" Definir cual es la capa “activa”, a la que se vincularan las
entidades de nueva creacion

/ Editar las propiedades de cada entidad, para
asignarla explicitamente a la capa deseada

Se puede hacer tanto en el proceso de creacién de
" las entidades, como editandolas posteriormente
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/ Propiedades de linea
v

Relaciones existentes
Agregar relaciones

Opciones

@

= |Capa4

-Minguna-
Capa0
Capal
Capaz2
pagncP?

@ Capa4

Parametros adicionales

W

b
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Agrupamiento

Introduccidn En definitiva, hay distintos
Agrupamiento tipos de agrupamientos...

Jerarquizacion

Directa

METODO DE Por posicién

ELECCION ]
Por caracterl’sticas)
0 atributos
{ Temporal )
MODOS DE
[AGRUPAMIENTO }{ PERMANENCIA )'_‘

—( Permanente )
Grupos graficos )
Geomeétricas Secuencias o cadenas ]

[ NATURALEZA DE ]
LAS ENTIDADES

{ Raster ) Niveles o capas )

...que son apropiados para diferentes situaciones:
/" Aplicar transformaciones

/' Reutilizar figuras
/ Controlar la visualizacion

/- Generar dibujos con diferente informacion
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Jerarquizacion

Itroduccion La jerarquizacion de las figuras sirve para
Agrupamiento establecer relaciones entre ellas, de modo que:

Jerarquizacion

/ puedan heredar atributos, siguiendo reglas
que dependan de su relacion jerarquica

/ se pueda controlar el nivel de detalle
que se muestra en cada momento

La herramienta mas utilizada para jerarquizar los dibujos
realizados con aplicaciones CAD son los niveles o capas
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Jerarquizacion

Introduccidn La norma UNE-EN ISO 13567-1:2017 establece los principios
Agrupaierto generales para estructurar capas en aplicaciones CAD:

Jerarquizacion

/ La organizacion conceptual de las capas debe ser independiente de la
organizacion fisica

N 7

\ Esto se consigue mediante

editores de capas, que permiten | v
al usuario gestionar la o s
organizacion conceptual, sin
acceder a la codificacion interna

CRCRCRCNC]

Ta[ Ta[1Ta]Ta 11w

/" Los nombres de las capas deben describir claramente su proposito:

En agrupamientos por herencia En agrupamientos organizados, se
se puede indicar el atributo €= debe indicar el contenido representado

controlado por la capa en la capa, y su orden en la jerarquia

s’/Para el ambito de la construccion la norma UNE-EN ISO 13567-2:2017 77
desarrolla los criterios especificos de codificacion de las capas:

v El'nombre de una capa se divide en diferentes campos

,\\

v Hay campos obligatorios (como el que identifica al responsable de la capa)

v Hay campos opcionales (como el que identifica el estatus de la capa) /”
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Jerarquizacion

Introduccién
Agrupamiento

Jerarquizacion
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Las capas se pueden utilizar con dos propositos
gue pueden resultar opuestos:

Siguiendo el criterio de herencia, las
capas ayudan al delineante a asignar
atributos a las lineas automaticamente

Siguiendo el criterio de organizacion, las
capas ayudan al jefe de proyecto a organizar
y filtrar los contenidos de los dibujos

Capas x
@ = @ Estio Espesor Aceptar
Linea continua ® & 1 _—
Linea de trazos o E H - — ER
Linea de puntos ® & - —

Ayuda

MNueva

Eliminar

Mover

Y

Al asignar una entidad de dibujc;\‘
a una capa, la entidad hereda
los atributos definidos para la

. capa (tipo de linea, color, etc.) |

N

- o N
Por ejemplo, las aristas vistas se agrupan en

- una capa distinta a la de las aristas ocultas

J

Capas X

Estilo Espesor Aceptar

@
|
[ —_— Cancelar
[ |
O

Nombre Des...

Obra civil

Agua
Electricidad

Aire comprimido

CRCRCRCNC]

DEEIm

Ayuda

Nueva

Eliminar

Maver
E— 4
|
|

Se organizan las entidades de dibujo
por tareas o significado, definiendo una
capa para cada aspecto o tarea del
. proyecto representados en el dibujo

-

/

—

,,/

Por ejemplo, en la representacion de una planta industrial,
deberia agruparse por una parte la obra civil, y por otra las

. instalaciones (agua, electricidad, aire comprimido, etc.)

A
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Jerarquizacion

~

niroduccion f@i iSi se pueden hacer capas anidadas, el agrupamiento
Agrupamiento - . .

para heredar atributos puede mantenerse, anidado
dentro del agrupamiento para organizar!

Jerarquizacion

DIBUJO DE PIEZA N
Vistas ——— g primer nivel de capas
Aristas T controla los contenidos )
Ejes N
Lineas auxiliares - El segundo nivel de
"""""""""""""" ‘ capas gestiona la
Cotas __herencia de atributos
Principales
Auxiliares

De inspeccion

Bloque de titulos

Cuadros
Rétulos
Figuras

iHay aplicaciones CAD que no permiten capas anidadas,
pero gestionan la jerarquizacion con otras herramientas!

Q Véanse las configuraciones en Tomo Il, leccion 1.3
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Jerarquizacion

eseeer ;@: Si no se pueden hacer capas anidadas, se puede:

Agrupamiento

Jerarquizacion

Elegir el nivel

se van a usar las capas

\
\
\
\

"Por ejemplo, favoreciendo el
agrupamiento por tareas, y
renunciando al agrupamiento

Que ayuda a heredar atributos/,

DIBUJO DE PIEZA
Vistas

Cotas

— Dt inspecgion
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Descomponer cada

jerarquico para el que <—> capa principal en un

grupo de capas

N
N

' Por ejemplo, asignando |

nombres a las capas de nivel
inferior que indiquen el nivel
. superior al que pertenecen

DIBUJO DE PIEZA

Vistas_Aristas
Vistas_Ejes
Vistas_Lineas auxiliares

Cotas_Principales
Cotas_Auxiliares
Cotas_De inspeccién
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