3.3 DIBUJOS PICTORICOS
DE PIEZAS
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La norma UNE-EN-ISO 5456:2000 define, y permite utilizar,
diferentes tipos de proyeccion para dibujar los productos:

. I~
/" Ortografica \g@ Q
(UNE-EN-IS0 5456-2) =5 | | T
-

V" Pictérica

/" Axonométrica
(UNE-EN-ISO 5456-3)

/ Central
(UNE-EN-ISO 5456-4)

La prioritaria es la ortografica, pero se puede elegir
la mas apropiada para la finalidad de cada dibujo
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Por otra parte, la norma ISO 128
Indica que las vistas deben incluir
solo las aristas y contornos & ]

)

Pero las aplicaciones CAD 3D facilitan la
obtencion de representaciones mas realistas...

...que se pueden usar para:

/ Obtener ilustraciones necesarias
durante el proceso de disefio

~ Actuando como vistas

/ “Enriquecer” los dibujos de ingenieria -~
complementarias
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S

ortograficas son dificiles de
Interpretar, se pueden usar 4 X
vistas pictoricas, que -
favorecen la interpretacion

del objeto representado

Dado que las vistas \

(Aunque dificultan la tarea de medirw —

Hay dos tipos de vistas pictoricas,
cada uno gobernado por sus

propios fundamentos y normas. // La norma describe los tipos de proyecciones
centrales, pero no limita su aplicacion

/ Central (UNE-EN-ISO 5456-4)

\\\Un punto de fuga  Dos puntos de fuga  Tres puntos de fuga /’5

/" Axonométrica (UNE-EN-ISO 5456-3)
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Los aspectos mas destacables de las vistas
axonometricas (UNE-EN-1SO 5456-3) son:

/* Solo se usa la vista principal, porque el sistema
axonomeétrico completo no esta normalizado - La norma no menciona |

) . ) las vistas laterales
v Se recomienda acompafiar las vistas
con los ejes de coordenadas

V- Se recomienda graduar los ejes,
o indicar los coeficientes axonométricos

J

\ X

/La norma recomienda unos pocos tipos de representaciones axonomeétricas:

N

v Isométrica «;t:jf'/Angulos de 120°

mo es recomendable para las -
\\ Coeficientes de v2/3= 0,816

piezas fuertemente moduladas,
porque produce un punto de
vista singular:

Ve

. Dimétrica ~ -

Dimétrica /- Se proyectan vértices y/o
aristas superpuestos

¥ Se proyectan aristas .
degeneradas en puntos

v Oblicua

Q Mas detalles sobre Vistas axonomeétricas en 3.3.1
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ﬂ Las vistas pictoricas
se pueden usar como
vistas principales

2 Se pueden usar

en vistas pictoricas

0 Se pueden usar /

/
J
A
~
~

anotacionesen -
vistas pictoricas

AN
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S
P

convencionalismos <

. en vistas pictoricas

Hay pocas normas de convencionalismos y anotaciones

para las vistas pictoricas! - ‘porque las normas “clasicas” asignan alas
vistas pictoricas un papel complementario |

Pero dos normas recientes, ASME Y14.41-2012 e ISO 16792-2015,
aportan tres cambios importantes:

g , o

/ Las vistas pictoricas se
pueden usar no solo
para complementar,
sino también para
sustituir a las vistas

ortograficas

%

N

[ Por ejemplo, las
~ vistas pictéricas
pueden estar
cortadas...

~..conunrayado
\_adaptado

Las nuevas normas
dan criterios para
colocar anotaciones
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Vistas pictaricas

Introduccién . . , - . . . .
_— Las vistas pictoricas pueden sustituir, o limitarse a complementar,
T a las vistas ortograficas P 3 - :
onvencionalismos
Anotaciones F : F
Realismo /El dibujo puede contener: \ i J | i
Conclusiones I | ‘ / !
| vistas ortograficas L coRte i
/. vistas axonométricas :
" una combinacion Y i
\ deambas
J
/ Obviamente, los métodos
de representacion se
deben indicaren el bloque
de titulos: "
Método de representacion: o
.| Axonometria sequn IS0 5456-3 y P ambaa® i [ gl ol
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La orientacion de las vistas pictoricas no tiene gque respetar la
ordenacion diédrica, y puede indicarse mediante:

/ Simbolos
/ Anotaciones

/ Una combinacion / “Por ejemplo, extrapolando el método de identificacié\n\\\
de ambos ./ devistas ortograficas mediante flechas descrito en \
N UNE-EN-ISO 5456-2:2000

\ o

/
/
S /
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Vistas pictoricas
niroduccion Se aconseja usar los sistemas de
Plctoricas coordenadas a los que todo modelo
coenenaines 1 CAD 3D debe estar referido:
Anotaciones
Realismo ( Los ejes de coordenadas deben dibujarse
Conclusiones mediante vectores, y deben estar etiquetados

/- Los sistema de coordenadas preferentes
son cartesianos, ortogonales y dextrogiros

~ SolidWorks incluye opciones )
para visualizar los sistemas de .
coordenadas en las vistas o
e interactivas de la ventana de 0 &
i visualizacion de los modelos ...
L ! =
Levogiro : ...pero NO etiqueta b g,
! automaticamente los ejes en las =9
I . . - = E]
Espejo e N vistas exportadas a los dibujos...
: Dextrogiro D1
VN ) .~ ...nilos exporta como ISP ,»
Véase ISO 1503:2008 \g]otaciones a los dibujos —/
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Vistas pictoricas

!

e - Para afiadir los ejes a las vistas pictéricas
rietoricas en SolidWorks® hay tres métodos viables:

Convencionalismos

Anotaciones | Generar un sistema de /() Elinconveniente es que las O
Realismo referencia como datum flechas tienen tamafio fijo ©
del modelo, para (no se adaptan a la escala

Conclusiones .
visualizarlo en el dibujo de la vista)... " o
\ ...mientras que las etiquetas k t@kz

\\7 si que adaptan su tamafio 7 /

/ Delinear el sistema de @ El inconveniente es que
referencia directamente requiere trabajo extra de

sobre la vista del dibujo delineacion...

...y hay que vincular los
ejes y las notas a la vista

\_

Q Mas sobre vincular notas a vistas en Tema 4

N

referencia 3D en el modelo, que requiere trabajo

para visualizarlo en el dibujo complejo de modelado |
© 2021 P. Company 3.3 Dibujos pictéricos de piezas / 10
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Vistas pictoricas

Introduccién

! Para crear un sistema de referencia y
visualizarlo en el dibujo:

Pictoricas

Convencionalismos

Anotaciones ! Defina un sistema de referencia en el modelo:
Rea“SmO J Abra el modelo Jh Saliente/Base barrido Gﬁ U q
. Extruir Revolucién de ﬁ Recubrir Geometrfa ... | Curvas | |.4on
Conclus|ones N . saliente/base saliente/base @ Saliente/Base por limite = 3D
v Afiada un datum de tipo Operaciones | Croquis | @ piano |

Sistema de coordenadas

" Eje

}r Sistema de coordenadas
° Punto

4 Centro de masa

L+ sistema de coordenadas @ i Cuadro delimitador
v % a@ Referencia de relacion de posicion
Selecciones -~

v Asigne los parametros del L

Eje X:

sistema coincidentes con el del

2]

sistema de referencia principal

Eje ¥

|  Alternativamente, oculte el nombre:

N

\
\

-4

‘ | [ Propiedades de documento - Documentacion X
Eel Opciones de sistema  Propiedades de documenta {8 opciones de busqueda Q
‘ | Estandar de dibujo Filtro de visualizacién ~
nes [IRoscas cosméticas Roscas cosméticas sombreadas
i [ Referencias [ Tolerancias geométricas
- ﬁ' C . " - Intersecciones virtuales [Zpatos indicativos Notas
% asquiio ' ;ahzs . [cotas de operacion  [] Acabado superficial
. imXpel
\/ C b | b | _|--| DCutas de referencia Soldaduras
am Ie e nom re a |_;. Alzadﬂ Rejila/Enganche [Ccotas Dimxpert [visualizar todos los tipos
Slstema de Coordenadas tl Unidades Planc, eje y sistema de coordenadas
| il Planta visualizacién de modelo
= propiedades de material
fl V I I Calidad de imagen
|-|" ISta ate ra Chapa lica Century Gothic
Piezas soldadas
L, Origen Vistalzaden s pianos Fuen de etiqueta | Century Gothic
COI’VfIgUI’EC\OI’VES
/ Guarde el modelo » @) Cilindro . ’
-1
» [@ Agujers \ |
— \ Aceptar Cancelar Ayuda /

bo
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Vistas pictoricas

Introduccio : : : e .
e ! Muestre el sistema de referencia en la vista pictdrica del dibujo:
Pictéricas
v Abra el dibujo & Casaulo
~ [= 8 Hojal
v [ Formato de hojal
Anotaciones > [8) W vista de dibujo!
. v Seleccione la vista pictorica S ottt
e en el arbol del dibujo - (@B oo
Conclusiones ll e

[ vista lateral
{_. Origen

/ Visualice el sistema de . &) Gl

i i H L4 @]Agujero
referencia en la instancia del o~

modelo vinculada a la vista o v
Padre/Hijo...
Propiedades...

Ira...

Convencionalismos

42 Ampliar seleccian
Contraer operaciones
Ocultar/mostrar elementos del arbol...

Personalizar el menu

Lo y PREOLC
/" Compruebe que esté activa la opcion PHE&CES

de Ver sistemas de coordenadas

Ver sistemas de coordenadas
Controla la visibilidad de los sistemas
de coordenadas.

v Guarde el dibujo

© 2021 P. Company 3.3 Dibujos pictoricos de piezas / 12



Introd iA ~ . . . . .« s .
/ Para afiadir los ejes con las herramientas de delineacion:
Pictoricas
- v Active la visualizacion de los ejes, para tener LPHaCEH @

Convencionalismos . . gl .

una plantilla que ayude a colocar el croquis ~ | Puede activar
Anotaciones también los planos
Realismo \/ Diije uno de |OS ejes: Archivo  Edicidén  Ver | Insertar | Herramientas Ventana 7 ] \de referenCIa

é\* Elementos del modelo... |
Conclusiones ' Seleccione el comando Linea indicativa S— .
Anotaciones | & Mota..
\/ Coloque eI Cursor en eI origen y Tablas b | 244 Matriz lineal de notas...

pulse el boton izquierdo

< ~* Linea indicativa con miiltiples quiebres de cota

G % Simbolo de espiga

v Coloque el cursor en el extremo y
pulse dos veces el botdn izquierdo

L

" Asegurese de que ambos extremos estén |
dentro de los limites de la vista, para que
_ laflecha quede vinculada a ella

v Seleccione el extremo y pulse el botén ‘

derecho del ratdn, para poner la flecha

/" Seleccione el origen para quitar la flecha

v Seleccione el comando Nota, A

para efiquetar el eje {Sﬁ/lineawde referencia;\

/" Repita el procedimiento para los otros dos ejes
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J Para modelar ejes 3D y visualizarlos en el dibuijo:

/" Obtenga el modelo sélido de los ejes:

Y Obtenga el modelo sélido
de un eje por revolucion

¥ Obtenga el segundo eje por patron circular
V Obtenga el tercer eje por patrdn circular

7 Obtenga el origen por revolucién

/ Agrupe todas las operaciones de
modelado del sistema de coordenadas

L ﬁ’ Base con boqunla
’ Solldos(2)

4 @B Base
4 tﬁﬂ Boquilla
~ [@ Coordenadas

™
Q Ver Sélidos multi-cuerpo
cuaciones en CAD 3D con
[ Alzado | SolidWorks, Tomo I
[ Planta N

[ Vista lateral o .
I_. Origen

» S EeX
" EjeZ
B Eje Y
- EjeY
B Eje Z
4 @ Origen coordenadas

/" Visualice el sistema de coordenadas
en las vistas de dibujo que desee:

¥ Seleccione la vista pictorica
en el arbol del dibujo

VVisualice el sistema de
referencia en la instancia del
modelo vinculada a la vista

Ver Tema 4, para
anadir anotaciones/

o . R
1 Sielesta dentro del sdlido,
W el sistema solo se vera al

\mostrar las aristas ocultas )
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Q

Si se utiliza siempre el mismo tipo de axonometria, y solo
cambia la orientacion de las vistas, se puede utilizar un

simbolo personalizable:

' Dibuje un simbolo polivalente

‘ Q Mas detalles sobre dibujar simbolos en Leccion 3.5 ‘

A

P

! Inserte copias del simbolo
polivalente para identificar la

orientacion de cada vista pictorica

/" Afada las etiquetas apropiadas

para cada vista pictorica

s
s
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Vistas pictoricas

Introduccien Para confeccionar dibujos con vistas pictoricas, se pueden
Pictéricas definir vistas salvadas en el modelo CAD 3D

Convencionalismos

/ Modifique la visualizacion del modelo

Anotaciones bt | . t . |
_— para obtener la vista que quiere salvar srcd@o s oa o
. . 259 »
Conclusiones ! Seleccione el gestor de vistas it ﬁmlnpdmes SpaceBan

i H H 1A @ @ @ @ ostrar mas opciones de vista en e
en el me/OUdeVISuallzaCIC)n ] X ?:ac;[ro de diélggo Oriedntacign. I
mﬂternativa, pulse la barra espaciadora} Orientacién B CBEDE
/ Seleccione Nueva vista o Cica e —
Nucva vista —T Vista etiquetada 7 *
Agrega una nueva vista. Mombre de vista:
. ——Cr— amore de vista: | Aceptar |
/ Escriba el nombre con el que st & [sts propisa | I
quiere guardar la vista actual mi=Ruj:: pyude
! Utilice las vistas salvadas, Orientacién B
que aparecen listadas en el LY G& ®~
gestor de vistas Sepueden =
seleccionar, para H@y s (. S q q A
ver & & e \ e pueden guardar, para
volver _— usarlas como vistas de dibujo
V|Sual|zar el —|—~¢ Vista propia 1 J}( I;::;:;,,,WW? . -
modelo con - DEDE 'Se pueden eliminar |

. dicha orientacion |~
\_ -
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Vistas pictoricas

niroduceion @ SolidWorks solo produce " Sepuedenobtener  Nose pueden
Pictoricas proyecciones ortogonales. .. isometrias obtener caballeras

Convencionalismos

Anotaciones .- por IO que Nno Se

Realismo pueden obtener vistas

Conclusones axonomeétricas oblicuas /

@ Para obtener una vista axonométrica ortogonal de angulos
dados, puede aplicar el siguiente procedimiento:

V" Afiada una direccion de
proyeccion, como geometria
suplementaria del modelo

" Aiada un plano datum
normal a la direccion
de proyeccion

/ Guarde la vista Normal a
el plano de proyeccion

© 2021 P. Company 3.3 Dibujos pictoricos de piezas / 17




Vistas pictoricas
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Conclusiones
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La vista pictorica obtenida a partir de la vista del

modelo guardada puede necesitar un giro para que

guede bien orientada:

' Dibuje una cota auxiliar para
determinar el giro necesario
/™S

/

12717

// e

' Borre la construccién
auxiliar, después de

_ determinar el angulo

~

" Seleccione el comando o W s o (] e
o PEROSLCES

Girar vista
Girar vista

Gira la vista del modelo.

/" Escriba el valor del angulo de giro

Girar vista de dibujo 4

Angulo de vista de dibujo: | -13.71° Cerrar
DLas vistas dependientes reflejan la nueva

orientacion

Girar centros de circulos con la vista

e

3.3 Dibujos pictéricos de piezas / 18



Vistas pictaricas

Introduccion Ve
X Q Se puede obtener una axonometria ortogonal controlando la
ictoricas . ., ., . . . ,

direccidon de proyeccion mediante las siguientes formulas:

Convencionalismos

Anotaciones [ =seno(arc cos ex) =V1 — ey
Reali
Faee .= seno(arc cos ey) = V1 — ey?
Conclusiones 4
n= seno(arc cos e;) = V1 — e, < \p
[N —m-

La axonometria sera dimeétrica para los siguientes
coeficientes axonomeétricos:
e=0.9428 (=:1) — | =0.333333 é
ey=0.9428 (=<1) — m=0.333333
e,= 04714 (=0.5) > n= 0.881917

R

28,28

7.18°

- Las cotas deben ser proporcionales a estos
coeficientes, pero mayores que el modelo, para
\__que el plano normal esté fuera del modelo

|
%}

Cambiando la orientacion de la direccion de proyeccion,
se puede obtener una dimétrica que muestre, por ejemplo
el lado izquierdo, en lugar del derecho (+I ——I)

© 2021 P. Company 3.3 Dibujos pictoricos de piezas / 19




Convencionalismos

e ASME Y14.41-2012 e ISO 16792-2015 permiten algunos
e convencionalismos en vistas pictoricas:

Convencionalismos
Anotaciones

‘| Se puede definir geometria suplementaria

Realismo

conlusiones Convirtiendo asi al modelo
CAD en un modelo de diseno

/ Se pueden utilizar representaciones simplificadas

5 Se pueden definir algunos cortes y secciones

Se pueden hacer cortes por
un plano y por planos paralelos

«jOftros cortes
no estan permitidos!
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Convencionalismos

Introduccién

Pictoricas

Convencionalismos

Anotaciones

Realismo

Conclusiones
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La geometria suplementaria L
que no forman parte del geometria suplementaria “
modelo, pero clarifican permite mostrar y acotar ~

, P _ la forma conica primitiva,
algunos aspectos del mismo, | anterior al redondeo
porque comunican requisitos 1
de disefo ]

35

Se emplean los diferentes tipos de lineas para que
la geometria suplementaria quede claramente
separada de la geometria del modelo

" Enel ejemplo, la
geometria suplementaria
permite mostrar la zona |
a la que se aplica el

. control de planicidad |

\
\\

3.3 Dibujos pictéricos de piezas / 21



Convencionalismos

Introduccién

La norma permite que ciertos

Pictoricas

Convencionalismos

elementos caracterl’sticos <LTaIes como roscas, redondeos, etc.]

puedan mostrarse mediante:

Anotaciones

Realismo

Conclusiones

/ Simplificaciones

/ Anotaciones

/' Una pictdricas!

combinacion

de ambas

N -

iSolidWorks NO gestiom
bien las simplificaciones
“‘cosmeéticas” en vistas

© 2021 P. Company

o

Si necesita una \

representacion muy
cuidada, complete con
herramientas de croquis
el dibujo defectuoso

) )

J

/
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Convencionalismos

Introduccién
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Convencionalismos
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Conclusiones
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Se pueden definir cortes y secciones
también en las vistas pictoricas

!

(XS

j

Corte AA

iGn
[ seccién parcial
[ seccién cortada

SolidWorks las llama secciones con‘adag

:} Vista de seccién A-A

v

Linea de corte [
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Convencionalismos

e Los cortes se pueden crear en el modelo, y se guardan en
e una vista salvada:

Convencionalismos
Anotaciones ~ Ponga el modelo con la PRELAPAR - T-v- ¢4 -2
Realismo orientacion deseada Vieta de seccion

@ Vista de seccidn @
, v X Yisualiza una vista de seccion de una
Conclusiones . pieza o ensamblaje utilizando uno o
v ACtIVG el ComandO Vista de seccién de dibujo v | varios planos de seccion transversal,

vista en seccion Método desecain -

Opciones de seccion ~

Equidistancia perpendicular a:

7 Utilice el property QR

O Flano seleccionado

manager para Configurar Mostrar tapa de seccién

|:| Conservar el color de tapa

el CO rte deseado [ seccién sélo de graficos

Seccién 1 v T

, [ seccién2 v /
iEl método solo acepta

[0 seccién por cuerpo b4

cortes por un plano! O comson e oo . \\\
transparentes

Activar plano de seleccidén

v Guarde la vista cortada
‘ Guardar como ¥

Orientacion de vista
/ Seleccione la opcién de guardar como (} de anctacion de dibujo | Cancela
vista de anotacion de dibujo e | Vita de secadn A4 |
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Convencionalismos

Introduccién
Pictoricas
Convencionalismos
Anotaciones
Realismo

Conclusiones
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Los cortes y secciones guardados se pueden anadir al dibujo
desde la paleta de visualizacion:

[ Abra la paleta de visualizacion

/" Seleccione la pieza para
que se carguen sus vistas

| Seleccione y afiada la vista
que contiene la traza del corte

/ . . . ~ . 0
iEs imprescindible afadir primero la
| vista que contiene la traza del corte!

en la que se puede colocar la traza del
_corte, este paso no es necesario

(si ya se ha afadido al dibujo una vista }

! Seleccione y afada la
vista que contiene el corte

SOLIDWORKS 4 Archive  Edicén  Ver Insertar Herramientas Ventana T

[

eeeeeeeeeeeeee

| ChHoal | &3 |
Pes=mHL

SOLIDWORKS Education Edition - S6lo para usc en la i Insufic

ientemente definido _ Editando Hoja1 11 - MMGS - %

Cuando SolidWorks falla al identificar los cortes de las
vistas pictoricas cortadas, es mejor obtener una vista
ortografica cortada para girarla a continuacion
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Convencionalismos

Introduccién

Pictoricas

Convencionalismos

Anotaciones

Realismo

Conclusiones
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/ Defina una vista
ortografica cortada
con un semicorte

Y En el momento de
crear la vista cortada,
desmarque la opcion

Ocultar lineas de
apoyo de corte

|

SEMIC ORTE A-A

‘J Vista de seccion A-A
v X
Mensaje
Linea de corte

A=l . " L,
] Invertir direccién

Inversién automatica

A=l
.A-»i|A

Fuente de documento

Fuente...

Vista de seccion
Seccion parcial
[Iseccién cortada
[JRayado automatico

Aleatoriz cala

DOcuItar lineas de apoyo de
corte

DAjustar escala de patron de
rayado

[JEnfatizar contorno

Para obtener vistas pictoricas cortadas al cuarto:

iQue NO se pueden
guardar en el modelo!

Alternativamente, edite las opciones de la vista ya cortada:

:3 Vista de seccion A-A

v

Linea de corte

Vista de seccién

O sélidos de superficies

Importar anotacién desde

Estado de visualizacion

Estilo de visualizacién

Escala

Tipo de cota

Vi

ion de roscas

Guardar vista como...

‘ Mas propiedades... '

@

Propiedades de vista de dibujo

Propiedades de vista Alcance de seccion Mostrar i

Informacicn de vista

Nombre: Vista de seccion A-A Tipo: Vi
Informacion de modelo

Vista de Casquillo embridadol

Documento:

Informacion de configuracian
Usar configuracién "actual” de modelo o la dlf
Usar configuracién etiquetada:
Predeterminado
Estado de visualizacion

<Predeterminado>_Estado de visualizacid

Globos
Vincular texto a tabla especificada

@cuharl\'neas de apoyo de corte

ambia esta opcion, se volvera a cortar el
modelo y es posible que |as anotaciones se
desplacen o cuelguen
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Convencionalismos
Introduccion , . . ., _ _ - _
. I En el menu de visualizacion, #EAzC@D- -+ @
ICtoricas . . . .

seleccione Vista de dibujo 3D Vista de dibujo 3D

Convencionalismos Manipular dinamicamente la vista del
modelo en 3D para realizar las

Anotaciones selecciones.
realeme ¢ Utilice el comando

Conclusiones Girar del menu
contextual para
convertir la vista
ortografica cortada
en una vista
pictorica cortada

! Pulse Aceptar - < B E 2SO EE

Aceptar

para Obtener Ia Aplicar la orientacion actual a esta

vista

vista girada M H | %

Puede
seleccionar
una vista de
modelo

uardada

Puede girar
manualmente
la vista
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Convencionalismos
ieseeer Para obtener vistas pictoricas cortadas por planos paralelos:
Pictoricas
Convencionalismos / Defina una vista Si se trata de un corte ortografico, las
Anotaciones ortogréfi ca cortada %\J aristas de los escalones se ocultan o
, AR \\ se convierten en lineas de ejes
Realismo con el corte deseado

Conclusiones @
[N |

I+

. . ., PHELZCRBW -v-@
! En el menu de visualizacion, Vista de dibujo 3

SeleCC|One V[Sta de d[bUIO 3D Manipular dinamicamente la vista del

modelo en 3D para realizar las

selecciones.

! Utilice el comando Girar del
menu contextual para convertir
la vista ortografica cortada en
una vista pictorica cortada
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Convencionalismos

Introduccién

/Modifique la visualizacién de los
planos de corte normales a la vista:

Pictoricas

Convencionalismos

/ Seleccione la cara que necesita
modificar su visualizacion

Anotaciones

Realismo

Conclusiones V Utilice el comando contextual

de Ocultar/Mostrar aristas

Solo disponible para
vistas con calidad alta

|3 Ocultar/Mostrar aristas 6]

v X

Mensaje -~

Haga clic en las aristas o utilice seleccién
del cuadro para alternar su visibilidad.

La seleccion del cuadro alternara las
selecciones de aristas activas.

Mayis + seleccidn del cuadro seleccionara

\/ SeleCCione |aS ariStaS que todas las aristas incluyendo las selecciones
. . anteriores.
quiera cambiar de estado
de visualizar/ocultar

Alt + seleccion del cuadro desactivara
todas las aristas seleccionadas.

Filtros de arista tangente ~

Qcultar aristas no planas

Ocultar aristas fusionadas

Ocultar aristas més cortas que:

/' Pulse Aceptar, para Jom 2|
completar los cambios de s
visualizacion de las aristas [lseleccion cnsrmcs

Restablecer todo
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Convencionalismos

Introduccién

Pictoricas

Convencionalismos

Anotaciones

Realismo

Conclusiones

© 2021 P. Company

La norma permite indicar
planos de corte delimitando

su contorno con lineas finas |

Para indicar planos de corte en
vistas pictoricas de SolidWorks®:

J

Defina planos DATUM en
el modelo, coincidentes
con los planos de corte

EMejor usar datums especificos,

porque permiten controlar el
tamafio del marco de visualizacién

|

Visualice los planos
DATUM del modelo en las
vistas pictoricas del dibujo

& Casquillo embridado al cuarto
- [= @ Hojal
4 \:I Formato de hojal
+ @) @ Vista de dibujo1
+ & @ Vista de seccién A-A
."'.: Linea de corte A-A
~ @& @ Casquillo embridado<2>
] Alzado
(] Planta
I:L‘-l Vil Operacidn (Vista lateral)

1. Orid

Ajuste automatico de tamafio
@ Cas|

»
| ® Visualizar
e Eﬂ Brig

@ Red Padre/Hijo...
Propiedades...

Ocultar detras del plano

Ira..
42 Ampliar seleccion

Contraer o peraciones

Ocultar/mostrar elementos del arbol...

cutting planes

Personal lizar el meny

Afada manualmente la flecha y la letra
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Convencionalismos

Introduccién

Aungue se aconseja darle nombre al corte y a la vista cortada,
asi como indicar la direccion del corte mediante un flecha...

Pictoricas
Convencionalismos

Anotaciones

...la orientacion relativa entre vistas y cortes también se
puede mostrar mediante sistemas de referencia

Realismo

Conclusiones

j'f’
CORTEAA 17
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Anotaciones

Introduccién

Pictoricas

Convencionalismos

Anotaciones

Realismo

Conclusiones

© 2021 P. Company

Las vistas pictoricas también pueden contener cotas y otros
tipos de anotaciones

Para hacer anotaciones se usa la

misma simbologia que en 2D -~ Simbolos de:
|| Especificacion geométrica de productos (GPS)

,,\\‘

L / Indicaciones de fabricacion )

Se generaliza el criterio de colocacion a 3D:

/" Las anotaciones
deben colocarse en
planos de anotacion

/" Los planos de anotacion deben
ser coincidentes o perpendiculares
al elemento anotado
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Anotaciones

Introduccién

Para las cotas de las vistas pictoricas se generaliza el
criterio de colocacion de los elementos geométricos que
componen los simbolos de cota:

Pictoricas
Convencionalismos

Anotaciones

Realismo / Las lineas auxiliares resultan paralelas a rectas que
Conclusiones en espacio son perpendiculares a la longitud a medir

' Lalinea de cota sigue siendo °£
paralela a la magnitud a medir Frpen_laridad onel
modelo, no en la vista

SolidWorks puede construir las
cotas “pictoricas” automaticamente i e

Orientacién

/- Basta con cambiar el tipo
de cota asignado a la vista, o
de real a proyectada

[=]
o
o
3
o
=3
> (4 £ < < (4 < <

—

En el modo real, la cifra de cota no se |
determina en base a las medidas del =
dibujo, sino las medidas del modelo

.

Q Mas detalles sobre anotaciones en Tema 4
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Vistas realistas

Introduccién

Pictoricas

Convencionalismos

Anotaciones

Realismo

Conclusiones

© 2021 P. Company

La palabra renderizacion (que es un barbarismo del inglés
“‘render”, que significa “hacer” o “presentar”) se usa para
referirse al proceso de generar una representacion realista

En sentido amplio:

v Se puede renderizar con instrumentos de
dibujo (lapiz, pluma, etc.), con instrumentos
de pintura y con ordenadores

/- Una imagen renderizada puede ser
figurativa, realista, hiperrealista, etc.

En el ambito particular del CAD 3D:

Renderizar, en CAD 3D, es producir una imagen
realista a partir de un modelo computacional en 3D

- Una imagen es realista si imita la realidad, de forma que,
a los ojos del observador, sea dificil distinguir la diferencia
. entre observar el objeto real y observar su imagen
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Vistas realistas

i Para renderizar, se define una escena virtual:

Pictdricas

Convencionalismos

ﬂ Se define el producto
(primer plano)

Anotaciones

Realismo

Conclusiones

2 Se define el ambiente
(fondo)

ﬂos controles de vistas de SolidWorks®
permiten generar escenas simples
LPHeP® ©-v SRFET-

. 3 puntos apagados (Predeterminado)
Foﬂfl:ga_tlo Blanco simple

Fondo - Gris con luz de techo

Foco suave

Azotea

Fondo de patio

Urbano 5

Gestionar Favoritos
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Vistas realistas

Introduccién

Para incrementar el realismo de una imagen CAD:

Pictoricas
Convencionalismos | Se utiliza proyeccion central o perspectiva,
Anotaciones en lugar de axonomeétrica u ortogréfica
Realismo . . .

/ Se asignan texturas a las superficies

Conclusiones

para simular diferentes materiales

8 Se definen luces virtuales que iluminan
la escena a conveniencia del usuario

4 Se utilizan algoritmos complejos que calculan la imagen que veria un observador
situado en un punto arbitrario (camara) que mirase con diferentes filtros

™~

" Los controles avanzados de SolidWorks® N\
permiten controlar algunos de estos efectos
PLELAB ©-+- & -
@ Graficos RealView
@ Sombras en modo sombreado
63' Oclusion de ambiente
EI Perspectiva
\ o Dibujo animado /
AN /

~_ -
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Vistas realistas

Introduccién

@ Embebidas en las aplicaciones CAD suelen existir
herramientas especializadas, para conseguir imagenes
mas realistas

Pictoricas

Convencionalismos

Anotaciones ‘
Realismo e - . . . |
o / La herramienta de renderizado de Solidworks \
onclusiones / ) \
eS PhotOVIGW 3600 Complementos *
% Ejecute Complementos en —|Complementos de SOLIDWORKS Premium
, I CircuitWorks O -
el desplegable del menu S e o -
' 1Y PhotoView 360 1 ~
hel’ramlentas PhotoView 360 O -
Renderizado fotorrealista  cker O <1s
. s Asldraytracerenderu.dll ) S
/' Active PhotoView 360 50 souowons simsr
O @ SOLIDWORKS Toolbox Library O <13
5 o O SOLIDWORKS To.cflbox Utilities Il = 1s
Utilice los comandos de || 5 imyere SR
PhotOVieW para generar —|Complementos de SOLIDWORKS
| una imagen realista S e oo - ]

Q Mas detalles sobre Renderizado en 3.3.2
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Conclusiones

et 1" El contenido de los dibujos son representaciones graficas
Pictoricas .
complementadas con anotaciones

Convencionalismos

Sujetas a normas que garantizan la interpretacion univoca
~ del producto representado y los procesos vinculados

Anotaciones

Realismo

Conclusiones
2 Para la confeccion de dibujos de productos, se aplican las
normas generales de vistas UNE 1032:1982 (ISO 128:1982), y
cortes UNE 1039:1994 (ISO 129:1985)

3 Pero, ASME Y14.41-2012 e ISO 16792-2015 anaden nuevos
criterios:

I Se pueden usar vistas pictoricas como vistas principales
I Se pueden usar convencionalismos en vistas pictoricas
! Se pueden usar anotaciones en vistas pictoricas

4‘ Los editores de las aplicaciones CAD son incompletos y estan
dispersos, por lo que extraer los dibujos con vistas pictoricas
requiere manipular diferentes editores y hacer retoques
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Para repasar

Dibujo
Técnico
ol Capitulo 1. Tema 3.
Principios generales Normalizacion
s i s de representacion y croquis

Fundamentals of
Solid Modeling
and Graphic

NIV
3

DIBUJO
INDUSTRIAL

Pedro Company, Margarita Vergara,
Salvador Mondragon

Chapter 10:

L Engineering
1.2.5 OrganlzaC|on drawings from
e identificacion de parts and
los dibujos assembly models

COL-LECCIO
«TREBALLS D'INFORMATICA | TECNOLOGIA»
Nam. 27 p7=45,000 ——
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Para repasar

" UNE-EN-ISO 10209-2:2012. Documentacion técnica de producto.
Vocabulario. Términos relacionados con los disefios técnicos, la
definicion de productos y productos relacionados

" UNE-EN ISO 5456-3:2000. Dibujos técnicos. Métodos de
proyeccion. Parte 3: Representaciones axonometricas

" UNE-EN ISO 5456-4:2002. Dibujos técnicos. Métodos de
proyeccion. Parte 4: Proyeccion central

ASME Y14.41-2003

+ ASME Y14.41-2012 DIGITAL PRODUCT

DEFINITION DATA
PRACTICES

~1S0O 16792-2015
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Para repasar

© 2021 P. Company

Cumplir las normas de dibujo puede ser complejo y critico
cuando el destinatario de los dibujos es una gran empresa o

un organismo oficial:

Requirements Manual

Guide for Digital and Traditonal Drawings,
Models, and Related Data Packages,
Including Commerdial and Military Reguirements

Updated for the Digital Age

Vilth 8 complats naw 2ection that astabishee the adee
technigues and prectices rslatad to prepanng, annctating,
ard revieing 30 aclid mockd data sate

Jeome H. Lietiich
I ssaociation with Bryen R, Fecher (11th Ecition & Section 25
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